
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

古い人間は、こつこつと 180-180(n-2)

÷ｎで外角を求め、それをスクラッチに入

力していましたが、子ども達はいつのまに

か 360÷n の公式を発見し（彼らはなんと

1 年、３年、６年生ですよ!）、暗算で外角

を求め、あっという間に正 16 角形をプロ

グラミングし表現していました。いやー、

完敗！ だけど、楽しいお昼休みでした。 

あっという間に校長を負かした 6 年生。 

プログル多角形コース

は 8 ステージまであり

ます。一番目に 8 ステー

ジクリアーした 3 年生。 

ドローンプログラミングをいよいよはじめます。しか

し、ドローンをプログラミングするパソコンが一台し

かないので、プログル多角形コース終了かつ正八角形

をプログラミングしてえがいた順番にドローンに挑

戦してもらいます。次週のお楽しみ！ 

ちなみにドローンは Tello 

Scratch２ offline Editor を使用します。 


